


COMEÇAREMOS EM 
INSTANTES



COMO USAR O ENSINO 
HÍBRIDO, AS METODOLOGIAS 

ATIVAS E A GAMIFICAÇÃO 
COMO ESTRATÉGIAS DE 

ENGAJAMENTO
RENATA BICOV

Notas do Presenter
Notas de apresentação
08:00 as 08:10 - Abertura da sala e acolhimento.Diga: “Sejam todos bem vindos! Oferecerei alguns momentos para que todos possam entrar na sala e ligar sua câmera/microfone!”



MOMENTO 01:
INTRODUÇÃO A NOSSA 

EXPERIÊNCIA



RENATA BICOV





OBJETIVOS INSTRUCIONAIS

1. Ao final dessa palestra você será capaz de 
levar reflexões e estratégias aplicáveis de 
engajamento para o dia a dia de sua 
cooperativa.



COMECE DIZENDO

1. Seu nome.
2. Sua cooperativa.

3. Qual seu maior desafio de 
engajamento?



PARTE 1
Introdução

PARTE 2
Esse tal 

engajamento

PARTE 3
O híbrido, as 

Metodologias Ativas 
e a Gamificação

PARTE 4
Encerramento



COMO APROVEITAR O CURSO:

1. Reserve o período da palestra para nossa 
experiência! Quando tentamos fazer várias 
atividades ao mesmo tempo não aproveitamos 
nenhuma delas 100%!

2. Tenha material de anotação a mão! Nenhuma 
apostila lhe será tão útil quanto suas próprias 
anotações!

3. Anote suas dúvidas! Participe, questione!



MOMENTO 02:
ESSE TAL ENGAJAMENTO!



O ENGAJAMENTO E A MOTIVAÇÃO
EM NOSSAS AÇÕES 

EDUCACIONAIS



COMO COMBATEMOS O 
DESENGAJAMENTO E UM SINAL 

DE ALERTA!





A DIFERENÇA ENTRE O 
VENENO E O REMÉDIO 

É A DOSE!



MOMENTO 03:
A GAMIFICAÇÃO

AS METODOLOGIAS ATIVAS
E O ENSINO HÍBRIDO



METODOLOGIAS
ATIVAS

GAMIFICAÇÃO ENSINO 
HÍBRIDO 



METODOLOGIAS
ATIVAS

“UMA GOTA DE 
PRÁTICA PODE GERAR 

MAIS MUDANÇA DO 
QUE UM MAR DE 

TEORIA!”



METODOLOGIAS
ATIVAS

1. PROJETOS E PROBLEMAS;
2. DESIGN THINKING;

3. CAV.



GAMIFICAÇÃO

É O USO DE 
ELEMENTOS DE JOGOS 

PARA AUMENTAR O 
ENGAJAMENTO EM 

OUTRAS SITUAÇÕES



A GAMIFICAÇÃO JÁ É 
REALIDADE TESTADA E 
APROVADA EM NOSSA 

VIDA!



http://marcelayres.com.br/2020/05/26/interacoes-ludicas-atraves-de-jogos-mediados-por-tecnologias-digitais-no-contexto-da-pandemia/



GAMIFICAÇÃO

1. STORYTELLING E JORNADA;
2. AVATARES;

3. PONTOS E NÍVEIS;
4. PREMIAÇÕES; 



ENSINO 
HÍBRIDO 

MUITO POPULAR NO 
PÓS PANDEMIA ELE 

MISTURA O ONLINE E 
O PRESENCIAL!



CUIDADO COM O 
FRANK!



VOCÊ SABE O QUE É 
ISSO?



CONTEÚDO CONECTADO

AVATAR CONDUTOR DA EXPERIÊNCIA

PRÁTICAS EM TODOS OS MOMENTOS

APARÊNCIA COERENTE COM A ID. VISUAL

MÉTODO CAPA DE REVISTA



MOMENTO 4:
FECHAMENTO





QUANDO SOMOS MAIS 
ESTRATÉGICOS E 

ALTERNAMOS TÁTICAS 
CHEGAMOS MAIS 

LONGE



ESPAÇO RESERVADO 
PARA O QR CODE



SABER E NÃO FAZER 

É AINDA NÃO SABER!
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